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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc 1

Narzedzia: ArcGIS Online, ArcGIS Field Maps
Materiaty (dane): Utworzone przez nauczyciela, zebrane w terenie przez uczniow

Cel: Wykorzystanie technologii GIS do zbierania danych podczas zajeé terenowych.

1. Wstep

Pierwszym etapem tworzenia mapy jest zebranie potrzebnych materiatéw zrédtowych.
Nie zawsze jednak dane sg dostepne w réznego typu zbiorach i nalezy je wtedy tworzyé
samodezielnie. Przyktadem zbierania danych jest karfowanie terenowe, czyli kolekcjonowanie

informaciji w trakcie pracy terenowe.

Zadanie przewiduje poddziat klasy na min. 2 grupy. Konieczne bedzie uzycie dwdch

tabletéw bqdz dwdch telefondw komdrkowych z zainstalowang aplikacjg ArcGIS Field Maps,

Za pomocq ktoérej zostang zebrane dane w terenie.

Zakres zadania terenowego obejmuje:

1) Paca nauczyciela: utworzenie grup oraz przygotowanie warstw, do ktérych uczniowie
bedq zbierali dane

2) Praca ucznidw: zebranie danych w terenie

3) Prezentacja wynikdw w klasie
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc 1

Etap 1
Przygotowany przez nauczyciela przed zajeciami

W pierwszej czesci nauczyciel przygotowuje warstwy i mapy dla grup, na ktére zostang

podzieleni uczniowie w trakcie zadania terenowego.

1. Zaloguj sie na swoje konto z subskrypcjg szkolng na platformie ArcGIS Online

(www.arcgis.com).

2. Pierwszym z etapdw bedzie utworzenie grupy, w ramach ktérej udostepnione zostang

materiaty potrzebne do wykonania zadania.

Wskazowka: W ramach subskrypcji danej instytucji mozna tworzy¢ rézne grupy, do ktérych
mogqg przynaleze¢ rézni uzytkownicy (uczniowie). Utatwia to wspdtprace w ramach

projektéw lub lekcji i zapobiega nadmiernemu chaosowi w naszych zasobach.

3. Z gdrnego panelu wybierz zaktadke ,,Grupa”. Automatycznie otworzy sie podstrona
»Moje grupy".
Start Galeria Mapa Scena Notatnik Zasoby Instytucja Q noon@ Ej:'isgfL

Grupy Moje grupy Polecane grupy Grupy w mojej instytucji

. . O . , ‘ Utwdrz grupe ‘
4. Po lewej stronie kliknij na przycisk Utworz grupe

5. Uzupetnij informacje nadajgc nazwe grupie np. zadanie terenowe — mapa szkoty.
Dodaj znaczniki z nazwqg swojej szkoty i frazq ,ArcGIS Field Maps”. Mozesz dodac

podsumowanie (opcjonalnie).

Przeglad grupy

Nazwa

Zadanie terenowe - mapa szkoty

Podsumowanie

Krotki opis przeznaczenia grupy
T Przeslij obraz
4
Znaczniki
zadanie terenowe X zbieranie danych w terenie  x kartowanie terenu  x

ArcGIS Field Maps x  Daodaj znacznik
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc 1

Dalsze opcje odnoszg sie do cztonkostwa w grupie. Zdecyduj o wszystkich

parametrach i na koniec wybierz przycisk Utwérz grupe.

Wskazowka: Wskazane jest, aby elementy (zasoby) mogli dodawaé do grupy wszyscy

cztonkowie. Dzieki temu uczniowie bedqg mieli mozZliwos¢ dotgczania swoich zasobdéw do

grupy, np. wtasnej mapy i aplikaciji.

Kto moze dodawac zasoby?

@ Wszyscy cztonkowie grupy

() Tylko menedzerowie i whasciciel grupy

Po utworzeniu grupy zostaniesz automatycznie przeniesiony do opcji przeglgdania
grupy. Mozesz zaprosi¢ do niej cztonkdw (ucznidw). Wybierz niebieski przycisk Zapros
cztonkéw, ktéry znajduje sie po prawej stronie. Wybierz min. dwa konta, na ktére
zaloguijq sie grupy ucznidw w trakcie zadania terenowego — mozesz dodac wszystkich

ucznidw, ktdrzy bedq uczestniczyli w procesie zbierania danych w terenie.

Zadanie terenowe - mapa szkoty / Przeglad Zasoby Cztonkowie Parametry

# Edytuj miniature Zapros czlonkéw
yu

z

Dodaj krétkie podsumowanie dotyczace grupy. / Edytyj

whagciciel EduEsriPL ‘ Dodaj elementy do grupy ‘

‘ Utwdrz aplikacje internetowa v ‘

E Wnioski o cztonkostwo o

Uczniowie zostajg dodani do grupy poprzez przetqczenie przycisku przy nazwie

uzytkownika: >

. P . p R . Dodawaj cztonkéw do grupy
Zatwierdz swdj wybor poprzez klikniecie przycisku .

Przygotowanie warstw w aplikaciji Field Maps

Z gdérnego panelu obok swojej nazwy uzytkownika wybierz ikone *** . Spoérdd

&)

Field Maps

dostepnych aplikacji odszukaj Field Maps Designer b=

Mozesz skorzystac ze swoich gotowych map z ArcGIS Online lub wybra¢ opcje Nowa

mapa:
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc 1

Mapy

Moje mapy (382) Ukryte mapy (0) T Filruj BB Siatka = Ostatnia modyfikacjs

[]1-20z382

L SR
L % i

3. Utwdrz nowe warstwy. W tym celu wskaz nazwe warstwy oraz okredl jej typ (typ

warstwy wybieramy z rozwijalnej listy):

Wskazéwka: Dobierz nazwy warstw oraz typ warstwy wedtug obiektdw, ktére znajdujg sie
w poblizu szkoty. Warstwa punktowa symbolizuje obiekty, ktére mogq by¢ przedstawione na
mapie za pomocg symbolu punktowego; warstwa liniowa — dla obiektéw, ktérych potozenie
symbolizuje linia; warstwa poligonowa - dla obiektdw, ktérych potozenie symbolizuje

powierzchnia.

Zacznij od utworzenia warstwy

1. Utwérz warstwy Ustawienia warstwy Nadaj tytut | zapisz
Nazwa warstwy Typ warstwy @
|‘ tawka | | A Warstwa punktowa (najczescie] spotykana) X v ‘
latarnia | | [ Warstwa punktowa (najczedcie] spotykana) X v ‘
‘ chodnik | | A Warstwa liniowa X v ‘
sciezka | | B Warstwa liniowa x v ‘
‘ obiekty sportowe | | B Warstwa poligonowa X v ‘
‘ budynki | | B Warstwa poligonowa X v ‘
o

4. W dolnym oknie kliknij Dalej, znéw Dalej, a nastepnie wprowad? nazwe mapy oraz
nazwe grupy warstw, ktére przed chwilg zostaty utworzone. Wskaz folder, gdzie mapa

ma zosta¢ zapisana. Kliknij na dole Utwérz mape.

Tytut mapy

| Mapa moje| szkaty ‘

Tytut warstwy obiektowej @

| zebrane obiekty ‘

Falder

| B zadanie terenowe ~ ‘
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc 1

5. Poczekaj chwile na utworzenie mapy. Zostaniesz przeniesiony do aplikacji Field Maps.

6. 7 lewego panelu wybierz zaktadke Formularze , a nastepnie wybierz

pierwszg warstwe.

Wskazowka: Po lewej stronie znajduje sie wykaz wszystkich warstw, po prawej stronie -

dostepne formularze/rodzaje pdl, ktdre uczniowie bedq uzupetniaé w trakcie pracy

terenowej w aplikacji mobilnej. Jezeli efektem ma byc jedynie pozyskanie geometrii, to etap

ten mozna poming¢. Jezeli zalezy Ci na dodatkowym pozyskaniu informacii (atrybutdw) o

obiektach, dodaj formularze do warstw.

Formularze

Q. Znajdz zasoby

Warstwy

fawka

Mapa bazowa

7. 1 dostepnych formularzy przeciggnij wybrany do okna gtéwnego, np. tekst

jednowierszowy.

8. W zaleznosci od wybranego typu pola — wprowadz odpowiednie parametry. Te, ktdre

sqQ oznaczone *, sg obowigzkowe.

Forma Szablony

obiekty sportowe

typ obiektu

“ B - Wihasciwosci

Formatowanie

tlana nazwa*
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc 1

9. Kliknij na centralng cze$¢ Field Maps, aby zakohczy¢ edycje formatowania i dodacé
nowe atrybuty.

10. Po skonfigurowaniu warstwy, z gérnego panelu odszukaj przycisk Zapisz:

Forma

11. Na karcie Szablony mozesz zmieni¢ nazwe obiektu, klikajgc na istniejgcg nazwe

i wprowadzajgc nowaq:

Forma k| ~ Wiasciwosci

Formatowanie

Wyswietlana nazwa
. obiekty sportowe 3

Opis

Wskazéwka: Szablon jest to nazwa, ktéra bedzie wyswietlana w aplikacji mobilnej
w momencie, gdy uczniowie bedq dodawaé nowe obiekty. Poniewaz automatycznie
wszystkie obiekty majg nazwy ,New Feature”, warto jest zmieni¢ nazwy, aby obiekty byty

rozroznialne.

12. Zapisz formularz:

Forma

13. Skonfiguruj w podobny sposéb wszystkie warstwy.
Wskazowka: Do ktérejs z warstw warto jest dodac typ formularza z grupy wybor:

WYBOR

Przyciski radiowe

Przetgcznik

W aplikacji mobilnej pola z tej grupy sg widoczne w postaci rozwijalne;j listy lub przyciskdw —

daje to bardzo ciekawy efekt.
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc 1

. . . s . Utwdrz list
a) Po wpisaniu nazwy pola, nalezy wybrac¢ opcije | -
b) Na liscie skonfiguruj np. typy budynkdw:
Lista wartosci: typ budynku %

Liczba wartosci: 4 Typ pola: znakowe
[] Etykieta @ Kod @
[] | mieszkalny ‘ ‘ mieszkalny ‘ i
] ‘ oswiaty ‘ oswiaty ‘ ]
|:| ‘ usfugowy ‘ usfugowy ‘ TIET
] ‘ gospodarczy ‘ ‘ gospodarczy ‘ w

Przeciagnij i upusé plik CSV lub wybierz na urzadzeniu.
Dowiedz sie o wymaganym formacie pliku CSV.

c) Zatwierdz poprzez klikniecie Wykonano.

Forma Szablony oo v Wihasciwosci x

Formatowanie ~

budynki Wyswietlana nazwa*
typ budynku

typ budynku Nazwa pola*
- typ_budynku

Typ pola @

Typ wejsciowy

Pole ziozone v
Opis
Diugosé pola @

Zarzadzaj lista (4) ‘

d) Zapisz formularz.

[ Udostepnianie

14. Po skonfigurowaniu wszystkich warstw, przejdz na karte Udostepnianie

Skonfiguruj poziom udostepniania
15. Wybierz niebieski przycisk .

Autor: Zespdt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc 1

Edytuj udostepnianie grupie

16. Wybierz przycisk ' . Odszukaj grupe, ktérg utworzytes

Zadanie terenowe - mapa szkoty Praywrac

w ramach zajeé

i zatwierdz poprzez klikniecie OK.

Wskazowka: Jezeli pojawi sie komunikat o zaktualizowaniu udostepniania, wybierz Aktualizuj:

Zaktualizuj udostepnianie X

Elementy, do ktérych masz uprawnienia do aktualizowania: 1

Te elementy zalezne me ne dla innych uzytkownikdw,
i Kliknij opcje
nie elementéw zaleznych,

zebrane_obiekty

@ Feature Layer (hostowane) EduEsriPL

Aktualizuj

Na tym etapie mozina zakonczyé konfiguracje — wszystkie ustawienia zostaty zapisane,

warstwy zostaty utworzone i sq one dostepne w aplikacji mobilnej w postaci mapy.

Wskazowka: Mozesz utworzy¢ takg samg mape dla drugiej grupy, ale nie jest to konieczne.
W dalszych krokach zostang wprowadzone ustawienia, ktére umozliwig prace na jednej

mapie przez obie grupy.

Dokonczenie konfiguracji i zmiana symbolizacji obiektow

1. Wrée do gtdwnej strony ArcGIS Online. W razie potrzeby zaloguj sie na swoje konto.
2. Przejdz na karte Zasoby.

3. W Zasobach pojawity sie dwa nowe obiekty: mapa oraz warstwy:

(] Tytut

Y
|:| Mapa moje] szkoty E web Map uc_:u + z
|:| zebrane obiekty 9  Feature ayer (hostowane) ¥ uc_:u + z

Autor: Zespodt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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Stwdrz mape okolicy swi koty — czesc¢ 1

4. Kliknij na nazwe mapy (Mapa mojej szkoty) i z prawego panelu wybierz opcje

Otwdrz w aplikacji Map Viewer

5. Teraz zostanie dodana warstwa szkicu (warstwa poligonowa), ktdéra bedzie

obrazowata granice terenu, w ktérym uczniowie bedq zbierali dane. Z prawego

panelu wybierz Dodaj szkic

6. Zmien typ geometrii na Wielokgt:

® -“7 Dodaj geometrig X
o R

~ fé, Przycigganie ~
0O
@]

Kliknij mape, aby dodac znacznik.

Tytut
" | Punkt Vi
Okno podreczne >

3

,\- Biezacy symbol
vl

¥ o Punkt wektorowy >
AN

Razmiar

7. Obrysuj zakres terenu klikajgc na mape w odpowiednich punktach. Dwukrotne

klikniecie konhczy obrysowywanie obszaru:

8. Imien symbolizacje warstwy. Usuh wypetnienie i zmienh kolor obrysu:

Autor: Zespdt
© by Esri Polsk
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc 1

Biezacy symbol

D Poligon podstawowy >

Kolor wypelnienia

=

mom 9]

Kolor obrysu

Il (erm ©

9. Zlewego panelu na karcie Warstwy zostata dodana warstwa z utworzonq przez
Ciebie granicg. Zmien jej nazwe. Kliknij na symbol trzech kropek obok nazwy warstwy,

a nastepnie wybierz Zmien nazwe.

Dodaj geometrig E

®\ Powieksz do
@ Pokaz wlasciwosci
¢Z Dodaj geometrig

] Usun

Wprowad?z nazwe: , granica terenu” i kliknij OK.

10. Warstwa znajduje sie na samej gbérze w wykazie warstw. Mozesz przesungc jg na sam

dét, aby znajdowata sie ponizej warstw, ktére bedqg edytowane przez ucznidw.

Wskazéwka: przytrzymaj wcisniety lewy przycisk myszy i przeciggnij warstwe na sam dét.

Autor: Zespdt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc 1

Warstwy

tawka

latarnia

chodnik

sciezka

obiekty sportowe

budynki

granica terenu

11. Teraz zostanie zmieniony sposéb symbolizacji warstw, na ktérych uczniowie bedq

zbierali dane. Z panelu po lewej stronie wybierz pierwszg warstwe, a po prawej stronie

wybierz zaktadke Style & .

12. Kliknij na Opcje stylu:

@
Wybierz styl

Wybierz powyisze atrybuty, aby wyswietli¢ wigcej styldw.

..' - -
L]
. ! - e '. 3
CoPL LN

Lokalizacja (pojedynczy symbol) (D

| | Opcje stylu | |

13. Kliknij na Styl symbolu i zmien kolor lub rodzaj symbolizacji wedtug wtasnych

preferencii:

Styl symbolu 4

Biezgcy symbol

F Punkt podstawowy >

14. Zatwierdz poprzez klikniecie Wykonano.

Autor: Zespdt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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Stwérz mape okolicy swojej szkoty — cze$é 1

15. W identyczny sposéb skonfiguruj wszystkie warstwy.

Wskazéwka: W przypadku warstwy, dla ktérej dodano pole ztozone (w naszym przypadku —

budynki) zwizualizuj obiekty na podstawie unikalnej wartosci.
a) W tym celu na karcie Style wybierz opcje Pole:
@®

Wybierz atrybuty

Wybierz pola do umieszezenia na mapie. Kolejnodé zdecyduje o
stosowanych stylach.

b) Wskaz na unikalny atrybut (typ budynku) i kliknij Dodaij:

Dodaj pola X
Shape__Area [6)
Shape__Length ®
CreationDate [6)
EditDate (6]

/ typ budynku ®

c) Przejdz do Opcje stylu:

Wybierz styl

Te style sa cdpowiednie dla aktualnie wybranych pél.

Typy (symbole unikalne) @

I Opcje stylu I

d) ZatwierdZ automatyczng kolorystyke lub zmien jg klikajgc na pojedynczy styl lub

zZmieniajgc catg palete barw:

Autor: Zespdt
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Stwérz mape okolicy swojej szkoty — cze$é |1

Styl symbolu

Biezacy symbol

Poligon podstawowy

Kolor wypetnienia

*
Typy (symbole unikalne) ~
Styl symbolu
> ——
Wyswietl obiekty w kolejnoéci wg wartoéci a
typ budynku

Ch W i

Przezroczystosé wypetnienia

o [0 %]

Kolor obrysu

I | EEE ©

Przezroczystosc obrysu

O gospodarczy 0
= O mieszkalny 0
O pm  oiwiaty 0
0O m ustugowy 0
[y Inne

e) Zatwierdz poprzez klikniecie Wykonano.

16. Po skonfigurowaniu symbolizacii przejdz na karte Legenda .

17. W tym miejscu mozesz sprawdzi¢ czy wszystkie warstwy majg

symbolizacje:

Autor: Zespdt
© by Esri Polsk
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Legenda

tawka

F

latarnia

*

chodnik

sciezka

obiekty sportowe

budynki
| gospodarczy
mieszkalny
. oswiaty
. ustugowy
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc 1

18. Pamietaj, aby zapisaé mape. Z lewego panelu wybierz . a nastepnie

Konfigurowanie mapy do pracy uczniéw w terenie

L Zasoby . .
1. Wrdoc¢ do panelu Zasoby OBy Tym razem wybierz obiekt Feature layer (zebrane
obiekty).
[[] zebrane obiekty B Feature layer (hostowane) ¥

2. W wykazie Warstwy znajdujq sie wszystkie warstwy, ktére zostaty utworzone.

Warstwy

tawka

‘Warstwa punktowa

latarnia

‘Warstwa punktowa

chodnik

‘Warstwa poliliniowa

sciezka

‘Warstwa poliliniowa

obiekty sportowe
| Y sp

Warstwa poligonowa
budynki

P JHens
Warstwa poligonowa

3. Przejdz na karte Parametry.

Przeglad korzystani Parametry

4. Przejdz do sekcji Feature layer (hostowanie):

zebrane obiekty

Ogédlne IFeatue ayer |jhc--;tov.-ere}|

Autor: Zespét Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc 1

5. Teraz zostanie skonfigurowany sposdb pracy ucznidw. Mozemy rozwazy¢ dwa

warianty:

1 wariant: kazda grupa ferenowa pracuje na innym obszarze, w zwigzku z tym uczniowie
mogg wzajemnie widzie¢ swoje obiekty w aplikacji mobilnej. W takiej sytuacii pozostawimy

ustawienia domysine:

Feature layer (hostowane)

Edycja

Wiacz edycje

() Sledz zmiany danych (dodanie, aktualizacje, usuniscie obiektéw). Zarzadzaj dziennikiem zmian
Sledz, kto edytowat dane (nazwa edytujacego, data i czas).

Wiacz synchronizacje (wymagane do uzycia w trybie offline i kooperacji).

* Kto moze edytowac obiekty?
Udostepnij warstwe okredlonym grupom, instytucji lub publicznie za pomoca przycisku Udostepnij w karcie Przeglad. Ta warstwa jest
obecnie udostepniana dla: Zadanie terenowe - mapa szkoty

* Jaka edycja jest dozwolona?
Dodaj
Usuwanie
Zmien

() Tylko atrybuty

() Atrybuty | geometria

* Jakie obiekty sa widoczne?
@ Widoczne s3 wszystkie obiekty

(O Edytujacy widza tylko wtasne obiekty (wymaga sledzenia edycji)

* Jakie obiekty sa dostepne do edycji?

@ Wszystkie obiskty sz dostepne do edycji

(O Edytujacy moga edytowac tylko wiasne obiekty (wymaga sledzenia edycji)
* Jaki dostep majg osoby anonimowe (niezalogowane)?

@ Taki sam jak zalogowane osoby edytujace

(O Tylko dodawanie nowych obiektdw, jesli zezwolono powyze] (wymaga sledzenia edycji)

* Kto moze zarzadzac zmianami?
@ Ty
= Administratorzy
= Kuratorzy danych z odpowiednimi uprawnieniami

2 wariant: wszystkie grupy terenowe pracujg na tym samym obszarze, w zwigzku z tym
uczniowie nie mogg wzajemnie widzie¢ swoich obiektdw w aplikacji mobilnej, poniewaz

zaktdci to czytelno$e obiektdw, ktdre sami zbierajq. W takiej sytuacji zmieniamy ustawienia:

Autor: Zespdt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc 1

Feature layer (hostowane)

* Kto moze edytowac ob

Udostepni okresloenym grupom, instytucji lub publicznie za pomoca przycisku Udostepni] w karcie Przeglad. Ta warstwa jest
ostepniana dla: Zadanie terenowe - mapa szkoty

:st dozwolona?

* Jakie obiekty sa dostepne do edycji?

@ Edytujacy moga ed

a¢ tylko wiasne obie

Wybierz opcje Zapisz.

2. Mapa jest gotowa to pracy w terenie.

Etap Il
Praca ucznidw w terenie

1. Uruchom aplikacje mobilng Field Maps na swoim urzgdzeniu mobilnym. W razie

potrzeby zaloguj sie do swojego konta ArcGlIS Online.

2. Odszukaj mape w aplikacji mobilne;.

= Mapa mojej

Tylko-do-odczytu Edycja

Wyniki z grup

Mapa mojej szkoty

3. Aplikacja poprosi Cie o wtgczenie lokalizacji (zalecane podczas pomiaréw

Autor: Zespdt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc 1

0912m2@

w terenie):

3 . s )

Aby uzyskac lepszy efekt,
wigcz lokalizacje urzadzenia
korzystajgca z ustugi
lokalizacyjnej Google. v

Nie, dzigkuje oK

4. Przybliz mape do obszaru, na ktérym chcesz pracowacd. Przy wtgczonej lokalizacii
mapa automatycznie sie przyblizy. Naciénij niebieski przycisk +, aby doda¢ obiekt na
mapie.

10:10=©

é

Lokalizacja GPS nie jest dostepna

espol Szkol Nr .

5. Przesun obszar, aby zlokalizowaé punkt na mapie. Nastepnie wybierz obiekt z listy
dostepnych:

Autor: Zespdt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc 1

0913 M © = . 100%8

X Dodaj

Lokalizacja GPS nie jest dostepna

Wskazowka: Wszystkie utworzone warstwy znajdujqg sie w
aplikacji, wystarczy przesung¢ ekran w gore, aby
wyswietli¢ warstwy, ktére znajdujq sie ponize;j.

latarnia

6. Dla obiektu typu poligon musisz dodac¢ wiecej niz jeden punkt. Dodawaj je poprzez
klikniecie na niebieski przycisk Dodaj punkt:

0913 B2 © > 100% 8 0914 a2 @ 2.1 100%8

X  Dodaj v X  Dodaj v

Lokalizacja GPS nie jest dostepna Lokalizacja GPS nie jest dostepna

+

Szkots
Podstawowa Nr
258 im. gen
Jakuba
Jasinskiego

budynki : budynki

Pole powierzct

Autor: Zespdt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc 1

7. Przesuh ekran urzgdzenia mobilnego od dotu, aby rozwing¢ atrybuty. Wprowadz
odpowiednie zmienne. Zatwierdz, poprzez klikniecie przycisku w prawym gornym rogu:

09:14 M 2 @ =, 100%8 0914 B 2@ g A e

X Dodaj v

X Dodaj &

Lokalizacja GPS nie jest dostgpna Lokalizacja GPS nie jest dostepna Lokalizacja GPS nie jest dostepna

Jasitskiego

budynki i
i m e

chni

Utworzone przez

jominika_binieda - Tera

Pola

oswiaty oswiaty X Shape__Area

8. Obiekt zostat dodany. W tym momencie jest on zaznaczony na niebiesko. Mozesz
przesung¢ dolny pasek, aby edytowaé obiekt lub go usungé:

09142 ©

= budynki

Shape__Area
Shape__Length

typ budynku

Edycja

Kopiuj atrybuty

Wskazowki

Kompas

Ulubione

Autor: Zespdt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc 1

9. Klikniecie ponownie na niebieski przycisk + spowoduje dodanie nowego obiektu.

10. Mozesz przesungc¢ widok mapy i klikng¢ Aktualizuj punkt, jezeli jego potozenie nie jest
prawidtowe:

0915 @ 0915 M a2 © 2. 100%8

X  Dodaj X  Dodaj 4

Lokalizacja GPS nie jest dostepna Lokalizacja GPS nie jest dostepna

n Szkola Szkota
Podstawowa

Podstawowa Nr
258 im. gen. 258 im. gen
+ Jakuba aF Jakuba

Jatinskiego Jasinskiego

1
g
=

z

11. Kazdy obiekt zatwierdz poprzez klikniecie w prawym gornym rogu na symbol .

12. Zbierz jak najwiecej danych w terenie. Sg one automatycznie przesytane do ArcGIS

Online.

Wskazowka: Do kazdego zebranego obiektu mozesz dotgczy¢ zdjecie lub inny zatgcznik.

Bedzie on widoczny w ArcGIS Online po kliknieciu na obiekt na mapie.

Autor: Zespdt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc 1

0920 M2 ©

<_.

Lokalizacja GPS nie jest dostepna

Etap Il
Prezentacja wynikéw w klasie - nauczyciel

Wskazowka: Mozesz poprosic ucznidw o zalogowanie sie na swoje konta, na ktérych byty
zbierane dane i w ten sposdb wyswietlic mapy sporzgdzone przez obie grupy. Usprawni to
caty proces i nie bedzie wymagato odfiltrowywania danych. Wystarczy wykonac krok 1 przez
kazdg z grup. Jezeli z jakiego$§ powodu samodzielnie chcesz wyswietlic mapy, wykonagj

ponizsze kroki.

1. Po zakonczonych pracach terenowych zaloguj sie ponownie do ArcGIS Online.
Odszukaj mape w swoich Zasobach, a nastepnie wybierz opcje Otwérz w aplikaciji

Map Viewer.

2. Jezeli dwie grupy pracowaty na tym samym obszarze (wariant 2) w przeglgdarce

otwdrz nowq karte i w niej réwniez te samg mape.

3. Na mapie widoczne sq wszystkie obiekty, ktére zostaty pomierzone przez obie grupy:

Autor: Zespdt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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Stwérz mape okolicy swojej szkoty — cze$é |1

F/ {zkm Podstawowa
7z Nr 258.im.
gen. Jakuba
Jasifiskiego

“,
e ..

2
7o
@
A

4. Wyswietl obiekty, ktére nalezg do pierwszej grupy. W tym celu kliknij na pierwszg
warstwe, a nastepnie po prawej stronie na Filir v .

5. Wybierz Dodaj wyrazenie, a nastepnie wybierz Creator wynosi [nazwa uzytkownika

pierwszej grupy]:

Wyrazenie
Creatar ~
wynaosi ~
EdukacjaEsriPL ~

Na dole kliknij Zapisz.

6. Skonfiguryj filtr dla kazdej warstwy. Efektem jest mapa, ktéra zawiera jedynie obiekty,

ktére zostaty utworzone przez pierwszq grupe:

Autor: Zespdt
© by Esri Polsk
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesc 1

7. Te same czynnosci wykonaj w drugiej karcie przeglgdarki dla drugiej mapy, ale

zZmieniajgc nazwe uzytkownika na nazwe konta, na ktérym pracowata druga grupa.

Wskazowka: Mapy z filtrami mozesz wykonaé wczesnie], np. gdy uczniowie zbierajg dane.
Przy duzej liczbie warstwy moze byc¢ to czasochtonny proces.

Wskazéwka: Mozesz takze utworzy¢ oddzielne warstwy oraz mape dla kazdej z grup.

8. Zapisz obie mapy dodajgc do nazwy wyrazenie ,,grupa 1" i ,,grupa 2".
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