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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czes¢ 2

Narzedzia: ArcGIS Online, Web AppBuilder
Materiaty (dane): zebrane w terenie przez ucznidw w czasie pierwszej lekcji
Cel: Wykorzystanie technologii GIS do wizualizacji zebranych danych podczas zajec

terenowych.

Uwagi: Lekcja jest kontynuacjg scenariusza zatytutowanego Utwérz mape okolicy swojej

szkoty - czesé 1. Upewnij sie, ze wykonano wszystkie 3 etapy tamtego scenariusza.

1. Wstep

W pierwsze] czesci lekcji Utwérz mape okolicy swojej szkoly przygotowano mape, na
ktérej uczniowie nastepnie pracowali w trakcie zadania terenowego. Wynikiem pracy
ucznidw powinna by&é mapa, na ktére] zaznaczono obiekty punktowe, liniowe
i powierzchniowe znajdujgce sie w najblizszym otoczeniu budynku szkoty. W tym scenariuszu
poprawimy wyglgd mapy i stworzymy aplikacje internetowq, w ktérej zamiescimy naszg
mape.

Aplikacja bedzie ogdinodostepna i umozliwi otwarcie jej w przeglgdarce internetowej. Moze

by¢ swietnym dodatkiem do strony internetowej Panstwa szkoty.

Autor: Zespdt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland

© by Esi Polsk@) 2623 @ esri Polska

THE SCIENCE OF WHERE"
Strona | 2



Stworz mape okolicy swojej szkoty — czes¢ 2

Etap 4
Praca nauczyciela: utworzenie widokéw danych
W poprzednim etapie wyswietlono mape z podziatem na obiekty, ktdre zostaty
zebrane przez obie grupy. Wszystkie obiekty byty jednak na jednej mapie, a ich wizualizacja
wymagata odfilfrowania ze wzgledu na nazwe uzytkownika. W tej czesci zostanie utworzony
widok danych, aby kazdy uczen mdégt samodzielnie wykona¢ mape na podstawie danych,

ktére zostaty dobrane przez doktadniejszq z grup (zdecyduj, ktéra grupa wykonata to lepiej).

Wskazowka: Jezeli uczniowie pracowali na innych czesciach terenu, a ich dane wzajemnie

sie uzupetniajq i tworzqg jedng catos¢ - przejdz do etapu 5.

1. Zaloguj sie na swoje konto z subskrypcjg szkolng na platformie ArcGIS Online

(www.arcgis.com).

2. 7 gdrnego panelu wybierz zaktadke ,,Grupa”. Automatycznie otworzy sie podstrona
»Moje grupy”.
Start Galeria Mapa Scena Notatnik Zasoby Instytucja Q N @ Ei:[fs:fL

Moje grupy Polecane grupy Grupy w majej instytucji

3. Odszukaj grupe, ktéra zostata utworzona w pierwszej czesci scenariusza:

Zadanie terenowe - mapa szkoty W Usuwanie grupy
Wiasciciel: EduEsriPL
Utworzono: 2 sie 2023 Ostatnia aktualizacja: 2 sie 2023 Widoczne dla: @ Cztonkowie grupy

20« Dowolnej instytucji

4. Przejdz na karte ,,Zasoby™:

Przeglad Zasoby Cztonkowie Parametry

5. Zostang wyswietlone dwa zasoby: mapa oraz warstwy. Wybierz warstwe (Feature

Layer) i klikng na jej nazwe:

F
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6. Przejdz na karte Parametry:

Przeglad Wizualizacja Whykorzystanie Parametry

7. Przejdz do sekcji Feature layer i odznacz opcje Wilgcz edycje. Nastepnie zapisz

zmiany.
Feature layer (hostowane) Anulyj
Edycja

E\Nl;cz edycje

Sledz zmiany danych (dodanie, aktualizacje, usuniecie obiektdw). Zarzadzaj dziennikiem zmian

Whacz synchronizacje (wymagane do uzycia w trybie offline i kooperac;ji)

8. Wré¢ na karte |, Przeglagd”:

Przeglad ane Wizualizacja Wykorzystanie Parametry

9. Z prawego panelu wybierz opcje ,,Utworz warstwe widoku™:

Otwérz w aplikacji Map Viewer

Otworz w przegladarce scen

Otwdrz w aplikacji ArcGIS Desktop v

Publikuj v

Eksportuj dane +

Aktualizuj dane

‘ I Utworz warstwe widoku ~ I ‘
‘ Udostepnij ‘

I—’wk Warstwa widoku
— Utworz widok te] warstwy.

10. Wybierz opcje

11. Upewnij sie, ze po lewej stronie zaznaczone sq wszystkie warstwy. Wybierz Dalej:

Autor: Zespdt
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czes¢ 2

zebrane obiekty

Warstwa Zrédtowa

Warstwy
Wybrane tutaj warstwy zostana uwzglednione w warstwie widoku

Obiekty sportowe

Budynk

12. Kiiknij na pierwszg warstwe i wybierz opcje ¥ Podaifiltr

o . + DodajwyraZzenie
13. W kreatorze filirow wybierz

14. Sposréd dostepnych pdl wybierz Creator wynosi [nazwa uzytkownika grupy, ktéra

wykonata doktadniej mapowanie terenul].

Wyrazenie
Creator w
WYNOos v
EdukacjaEsriPL ~
Filtruj
Fawka

15. Z gbérnego panelu wybierz opcje wstecz

16. W identyczny sposéb doddgj filiry na kazdej warstwie.
17. Po dodaniu filiréw z dolnego panelu wybierz przycisk .
18. Dodaj tytut widoku dopisujgc np. ,,grupa 1"
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T_','T'J'

|I zebrane obiekty grupa 1 I |
Falder

| B3 zadanie terenowe w ‘

19. Z dolnego panelu wybierz .

20. Automatycznie zostaniesz przeniesiony do informaciji o utworzonym widoku. Kliknij na

Udostepnij
przycisk w prawym panelu.

Wszyscy (publiczne)
® @ yscy \p

Osoby spoza instytucji maja dostep

21. Wybierz opcje , a nastepnie kliknij na przycisk

& Edytuj udostepnianie grupie

Zadanie terenowe - mapa szkoly
22. Odszukaj grupe, ktérg utworzyte$ w ramach zaje¢

i zatwierdz poprzez klikniecie OK.

Etap 5
Opracowanie mapy okolicy szkoty

W tej czesci kazdy uczen utworzy wtasng mape.

Uwaga: Na ilustracjach w tym dokumencie zaprezentowana jest przyktadowa mapa

opracowana przez Zespot Edukacii Esri Polska.

1. Zaloguj sie na swoje konto z subskrypcjag szkolng na platformie ArcGIS Online

(www.arcgis.com).

2. 7 gdrnego panelu wybierz zaktadke ,,Grupa”. Automatycznie otworzy sie podstrona
»Moje grupy"”.
Start Galeria Mapa Seena Notatnik Zasoby Instytucia Q noon@ Ej:'ésgfL

Moje grupy Polecane grupy Grupy w mojej instytucji
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Odszukaj grupe, ktéra zostata utworzona na potrzebe zadania terenowego:

Zadanie terenowe - mapa szkoty
Wiaéciciel: EduEsriPL

Utworzono: 2 sie 2023 Ostatnia aktualizacja: 2 sie 2023 Widoczne dla: @ Cztonkowie grupy

7

25 Dowolnej instytucji

Przejdz na karte ,,Zasoby™:

Przeglad Zasoby Czonkowie Parametry

Zostang wyswietlone trzy zasoby: mapa oraz warstwy. Wybierz warstwe, ktdra zawiera

utworzony widok danych (Feature Layer) i klikng na jej nazwe.

Mapa mojej szkoty

@ [E Web Map
[ H Utworzono: 2 sie 2023 Aktualizacja: 2 sie 2023 Liczba wyswietlen: 47

EduEsriPL

zebrane obiekty

@ 9 Feature Layer ¥
) |
% Utworzono: 2 sie 2023 Aktualizacja: 2 sie 2023 Liczba wyswietlen: 231

EduEsriPL

I zebrane obiekty grupa 1 I

9 Feature Layer ¥

Utworzono: 2 sie 2023 Aktualizacja: 2 sie 2023 Liczba wyswietlen: 2

EduEsriPL

erzopcs
6. 7 prawego panelu wybierz opcje .

7. W panelu po lewej stronie wyswietlone zostajg dodane do mapy warstwy. Sq one

zebrane w jedng grupe, ktérg mozna rozwingg.

|Ezebrar'|e abiekty grupa 1

tawka
Latarnia

Chodnik
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czes¢ 2

8. Aby utatwic sobie prace, kliknij na symbol trzech kropek i wybierz opcje Rozgrupui:

~ zebrane obiekty grupa 1 E

9. Warstwy zostaty rozgrupowane. Podczas tworzenia widoku, warstwy stracity swojqg
poprzednig symbolizacje. Celem bedzie teraz nadanie symbolizacji warstwom. Dzieki

temu kazda mapa stworzona przez Twoje kolezanki i kolegdw bedzie wyjgtkowa.

10. Z panelu po lewej stronie wybierz pierwszg warstwe, a po prawej stronie wybierz
e,
zaktadke Style = .
11.Kliknij na Opcje stylu:
Wybierz styl

.

s " a e °

- .. LT L]
., S

- L]
-t

Lokalizacja (pojedynczy symbol) (D

12. Kliknij na Styl symbolu, w nowym oknie wybierz biezgcy symbol i zmien rodzaj symbolu.

Mozesz skorzystac z kategorii, rozwijajgc liste:
Styl symbolu X
Zmien symbol

Kategoria
Points of Interest

13. Zmien kolor, wielko$¢ lub rodzaj symbolizaciji wedtug wtasnych preferencii.

Autor: Zespdt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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14. Zatwierdz poprzez klikniecie dwa razy na Wykonano.

15. W przypadku warstw liniowych, mozesz skorzystac z opcji wzér:

Styl symbolu *

Biezacy symbo

-------- Linia podstawowa >

Kolor
I | mem
Przezroczystosd

o
Szerokosé
O

[] Automatycznie dopasuj szerokosc

Strzatka

16. W identyczny sposdb skonfiguruj wszystkie warstwy.

Wskazowka: W przypadku warstwy, dla ktérej dokonywano pomiaru réznych typdw obiektdow

i wybierano je w aplikacji mobilnej z listy, zwizualizuj obiekty na podstawie unikalnej wartosci.

a) W tym celu na karcie Style wybierz opcje Pole:

fj:\
Wybierz atrybuty

Kelejnodd zdecyduje o

b) Wskaz na unikalny atrybut (u nas - typ budynku) i kliknij Doda;j:

Dodaj pola x
Shape_Area
Shape__Length

CreationDate
EditDate

" typ budynku

®

Autor: Zespodt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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Stworz mape okolicy swojej szkoty — czesé 2

c) Przejdz do Opcje stylu:

®

Wybierz styl

Te style sa odpowiednie dla aktualnie wybranych pdl.

Typy (symbole unikalne) @

I Opcje stylu I |

d) Zatwierdz automatyczng kolorystyke lub zmier jg klikajgc na pojedynczy styl lub

zmieniajgc catqg palete barw:

Styl symbolu x
Typy (symbole unikalne) ~
Biezacy symbol
Styl symbolu
Poligon podstawony > —
Wyswietl obiekty w kolejnoici wg wartosci a
Kolor wypetnienia typ budynku
@ = "
Przezroczystosc wypetnienia 0O gospodarczy 0
o [0 =[S _
O mieszkalny 0
odwiat: 0
Kolor obrysu S0 v
| WEE 0 0 R e :
Przezroczystoéé obrysu O . Inne

—0

e) Zatwierd? poprzez klikniecie Wykonano.

17. Po skonfigurowaniu symbolizacii przejdz na karte Legenda .
18. W tym miejscu mozesz sprawdzi¢ czy wszystkie warstwy majg odpowiednig

symbolizacje:

Autor: Zespdt
© by Esri Polsk

ukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland

Qesri' Polska

THE SCIENCE OF WHERE"

Strona | 1



Stworz mape okolicy swojej szkoty — czes¢ 2

tawka

Latarnia

43

Chodnik

Sciezka

Obiekty sportowe

™

Budynki

19. Teraz zostanie zmieniona mapa bazowa. W tym celu z lewego panelu wybierz Mapa

HE
bazowa i kliknij na wybrang mape podktadowq. Sprawdz widoczno$¢ obiektdw

na réznego rodzaju mapach bazowych.

B
20. Pamietaj, aby zapisaé mape. 7 lewego panelu wybierz . a nastepnie

Bl Zapisz jake

21. Wprowadz unikalng nazwe mapy, np. dodajgc do nazwy swoje imie i nazwisko:

Autor: Zespdt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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Zapisz mape X

Tytut

I Mapa mojej szkoty imie nazwisko I |

Folder

mapa szkoty ‘ x .
Kategorie
| Przypisz kategorie ~ |
Znaczniki
| Dodaj znacznik ~ |

Podsumowanie

Dodaj podsumowanie

Pozostate znaki: 2048

Kliknij na Zapisz.

22. 7 lewego panelu wybierz opcje Udostepnij .

23. Zmien sposdb udostepniania na Publiczne, a nastepnie wybierz Edytuj udostepnianie

grupie:
Udostepnij X
Skonfiguruj poziom udostepniania ) Praywréc
SO
Wiasciciel

Wiaéciciel elementéw ma dostep

Instytucja

Wszyscy cztonkowie instytucji maja dostep

°®

Wszyscy (publiczne)

Osoby spoza instytucji maja dostep

Skonfiguruj udostepnianie grupie

Jeszeze brak | &g Edytuj udostgpnianie grupie

24. Wybierz grupe powstatg na potrzeby zajeé terenowych

z Zadanie terenowe - mapa szkoty
. Dzieki temu bedzie mozna tatwiegj
odszukac swoje mapy.

Autor: Zespdt
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Zatwierdz poprzez klikniecie OK i Zapisz.

Etap é
Utworzenie aplikacji z mapg

1. Z gdrnego panelu wybierz symbol —, a nastepnie

- A
Lawartosc

2. W zasobach znajduje sie ostatnio utworzona mapa. Kliknij w jej nazwe:

[[] MWapa mojej szkoty imie nazwisko E wWeb Map

Utworz aplikacje internetowa v

3. W panelu po prawej stronie rozwih opcje

Web AppBuilder

i wybierz
4. Mozesz zmieni¢ nazwe aplikacji lub pozostawic jg domysing. Wybierz OK.

5. Przechodzimy w tym momencie do kreatora internetowych aplikacji mapowych, czyli
Web AppBuilder. Pierwszym krokiem jest wybdr motywu aplikacji, czyli uktadu

rozmieszczenia réznych elementdw na stronie oraz ich koloru.

6. Wybierz motyw Rzutka i dobierz kolor motywu.

7. Nastepnie z paska gdérnego wybierz Mapa L,

8. Ustaw zasieg mapy (w oknie po prawej stronie) tak, aby dobrze widoczny byt obszar

wokot szkoty. Nastepnie kliknij na przycisk - ] B . W ten sposdb

ustawite$ zasieg mapy, ktéry zostanie wyswietlony automatycznie po uruchomieniu

aplikacji.

9. Przejdz do zaktadki Widzet na panelu gérnym E

Autor: Zespodt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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10. Wtgcz widocznosé 3 widzetdéw: Podglad mapy, Podziatka liniowa i Wspétrzedna.

Wskazowka: Aby wtgczy¢ widoczno$é widzetdw, po najechaniu na ikone widzetu kliknij na
]

symbol w prawym gérnym rog. fedaze =

Podglad m... Podziatke ...

Wepdtrzed. ..

11. Wtgczenie tych widzetdéw uruchamia: okno mapy poglgdowej, prezentujgce okolice

szkoty (prawy gorny rég E), podziatke liniowq — jeden ze sposobdw prezentacji skali

20m

(lewy dolny rog —— ) oraz informacje o wspodtrzednych geograficznych

punktu wskazywanego przez kursor myszy (prawy dolny rég).

12. Zapisz aplikacje wybierajgc przycisk Zapisz [ Zapisz w dolhym panelu kreatora.

13. Wybierz przycisk Skonfiguruj widzety w tym kontrolerze

Skonfiguruj widzety w tym kontro...

14. Nastepnie kliknij na kwadrat z symbolem

15. Wybierz z listy dwa narzedzia: Galeria map bazowych i Pomiar:

Autor: Zespdt Edukacii Esri Polska / Education Team Esri Poland
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16.

17.

18.

19.

20.

Autor: Zespdt
© by Esri Polsk
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Agregacjs d.. Analizs Anslizakosz . Analizazagr.. Analizs zdar .

sl

Edytor atryb___ Edytj Filtr grup Filtruj Galeris mep

Am=s

Inteligentny ... Kierunki Klasyfikowanie Legenda Lista warstw

. .
Podsumowa... Pomiar Pomier obrazu  Powiadomie... Powigzene d...

Zaakceptuj przyciskiem OK. Zauwaz, ze na pasku aplikacji pojawity sie dwie nowe

ikony.

00 = & =& ¢

Z gbmego panelu wybierz przycisk Atrybut FEZEEE

Zmien tytut aplikaciji. Mozesz dopisac nazwe swojej szkoty:

Wape szkaby A
L
with ArcGIS Web AppBuilder A
[4 Uruchom

Zapisz aplikacje, a nastepnie wybierz przycisk Uruchom w dolnym panelu

konfiguratora.

Przetestuj dziatanie aplikacji i wszystkich dodanych narzedzi.
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W ten sposéb zakonczono tworzenie aplikacji mapowej zawierajgcej informacje o okolicy

szkoty. Mozna w niej wyswietli¢ legende (z informacjami objasniajgcymi uzyte sygnatury), liste

warstw  (ktére mozna wtgczaé/wytgczac), zmieni¢ mape podktadowqg oraz dokonacd

pomiardw odlegtosci czy powierzchni. Pozostato nam juz tylko udostepni¢ aplikacje

publicznie.

21. Wré¢ na gtoéwng strone ArcGIS Online i przejdz na karte ,, Zasoby”.

Start

Galeria Mapa Scena Grupy

Zasoby

Instytucja

22. Wybierz utworzonq przez siebie aplikacje typu Web Mapping Application i kliknij na jej

nazwe.

23. 7 prawego panelu wybierz opcje

[[] Mapa mojej szkoly imie nazwisko

Udostepnij

[l Web Mapping Application

i udostepnij aplikacje publicznie.

24. Na dole strony znajdziesz link do aplikacii, ktéry mozesz tatwo skopiowad i udostepnic

URL [4 wyswiet

https://edukacja.maps.arcgis.com/apps/w

innym

Aplikacja moze zosta¢ uruchomiona przez dowolng osobe w przeglgdarce internetowej na

dowolnym urzgdzeniu — komputer, tablet, smartfon.
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